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			¡MADRE DE DIOS, ES EL POLLO DIABLO!
		

				

				
				
			
			
										
									
	
										
									
	
										
									
	
										
									
	
										
									
	
										
									


				

				

				
				
					
			
						
		

				

				

				
						
					
			
						
				
							Lo que estás buscando no está aquí.
Probá con el menú inferior.

(Si acaso estás intentando resolver un puzzle, vas bien pero… no es aquí. ¡Muhahaha!)
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						INSCRIPCIONES ABIERTAS
		
					
		

				

				

				
				
			Sumate a los talleres online de la escuelita
		

				

				
				
							Hacemos prácticas de creación de universos narrativos, personajes, historias y estructuras lúdicas.
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							GDLA es el lugar para aprender diseño de juegos, narrativa transmedia e interactiva, y redacción creativa. Además, es un punto de encuentro entre profesionales y aficionados al diseño lúdico.
En 2023 nuestros libros fueron declarados de interés para la comunicación social y la cultura de la Ciudad Autónoma de Buenos Aires.
Todos los cursos ahora son gratuitos por tiempo limitado.
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